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Mili ¢tenari, milé c¢tenarky, jedna
se o patnacté, jarni vydani naseho
Skolniho ¢asopisu Elektronka. Tato
Elektronka je patym Cislem, kde sazbu
casopisu pod dohledem pana ucitele
Svobody tvofi sami zaci. Je to skvéla
prilezZitost si vyzkouSet néco nového,
tfeba i mimo obor. Toto ¢islo obohatili
zas a znovu grafici, najdete zde €lanek
absolventa Daniela Vrby o grafické firmé
Dushe, nebo ¢lanek o amatérském
vyvoji her a mnoho dalSiho. Chtéla
bych zde popFat maturantim hodné
Stésti a podékovat Kaje Samkové, Ze
se o Elektronku starala prede mnou,
nemohla jsem mit lepSiho predchidce.
Elektronku jsem pobrala vice ¢aso-
pisecky, aby nebyla propast mezi
pracemi zak( a samotnymi ¢lanky.
Tak snad se bude libit.;)

Pokud byste méli zajem se zapojit
¢lankem, rozhovorem, zazitkem nebo
tvorbou, zde jsou pro vas informace:

PARDUBICE

SPSE A VOS
&

» vSechny materialy posilejte na e-mail
svoboda@spse.cz

» psané prispévky posilejte ve for-
-matu docx

» digitalni prace posilejte ve formatu
ipeg nebo pdf (viz nize)

Délka psaného pFispévku neni
omezena, témata mohou byt riizna,
napriklad:

» novinky a zajimavosti ve Skole

» reportdz (z firem, ze zajimavych
vystav, zodborného veletrhu apod.)

» rozhovor (se zastupci vedeni Skoly,
s uciteli, se zaky, se studenty,
s absolventy Skoly, s budoucimi
zaméstnavateli apod.)

» informace (k pfijimacim zkouskam
na nasi Skolu, k maturitam, k zavé-
re€nym zkouSkam, k prijimackam
na vysoké Skoly a univerzity)

» autorska tvorba Zakd a studentd
(basné, eseje, Uvahy a jiné slohové
prace)

» zakovské a studentské projekty

» UCast Zakd a studentd na narodnich
i zahrani¢nich projektech

Lze prezentovat i vizualné zajimavé
prace. Digitalni prace ukladejte do
JPEG, 300 dpi, barevny prostor CMYK;
nebo do PDF (jde-li o zachovani kfi-
vek ve vektorovém souboru), barevny
prostor CMYK.

Mohou to byt napfiklad:

» fotografie
» grafika (rucni i digitalni)
» kresby a malby

Nemate se ¢eho bat!

S pozdravem,

Adéla Stumpfovd (2.G)
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Elektronka - $kolni ¢asopis SPSE a VOS Pardubice

» Vydévé:

Stredni prdmyslova §kola elektrotech-
nicka a Vyssi odborna skola Pardubice
KarlaIV. 13, 530 02 Pardubice
Vychazi 2x az 3x ve $kolnim roce.
Toto cislo vyslo v Cervnu 2026.

» Redgkce:
Adéla Stumpfova

» Sazba a graficka uprava:
Adéla Stumpfova (2.G)
Filip Stosek (2.G)

» Texty élank:

Zaci Skoly (viz podpisy na koncich
¢lanka)

» Obalka:

Zuzana Korbelova (1.G)

» Fotografie a grafika:

archiv skoly (pokud neni uvedeno
jinak)

» Tiskne:
PRINTERNET.CZ
Strossova 121,

530 03 Pardubice I - Bilé
Predmeésti
https://printer-net.cz/ (=] 22-[=]
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dushe

S Davidem jsme se dali dohromady po maturité. Nebyl
za tim Zadny dokonale pfipraveny business plan, zadna
promyslena strategie na roky dopredu ani jistota, Ze
presné vime, co délame. Prosté jsme si zavolali, zacali
se bavit o tom, co chceme délat dal, a néjak prirozené
z toho vzniklo rozhodnuti, Ze to zkusime spolu.

Obajsme chtéli tvorit weby. Ale uz od zacatku jsme citili,
Ze nechceme délat jen dalSi obycejné stranky. Nechtéli
jsme postavit web, predat ho a tim to celé uzavrit. Chtéli
jsme k tomu pfistupovat jinak. Trochu vic do hloubky.
S vétsi pédi. S vétSim ddrazem na to, kdo ten klient
opravdu je, co déla, proc to déla a jakou energii ma jeho
znacka vyzarovat. Proto vzniklo Dushe. Uz od prvniho
dne jsme védéli, ze za tim ma byt néco vic. Dushe pro
nas neni jen nazev agentury. Je to pfipominka toho,
e i web, znacka nebo podnikani méize mit dusi. Ze za
kazdou firmou jsou lidé, pribéh, atmosféra, hodnoty
a ddvod, proc€ to celé vzniklo. A pFesné to jsme chtéli
dostat do prace, kterou délame.
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Jak jste zacinali a jak jste se dostali
Kk prunim projektim?

Ze zacatku jsme si rozdélili role celkem pFirozené.
David se vénoval hlavné webdesignu. Ja jsem se taky
podilel nawebech, ale téch mensich, ale zarover jsem
fesil outreach, komunikaci s lidmi, schlizky a ziskavani
prvnich klientd. NaSe prvni zakazky nevznikaly nijak
slozité. Prosté jsme zacali oslovovat lidi. Jedny z prvnich
spolupraci prisly tak, Ze jsem fyzicky veSel do podniku
anabidljim, Ze jim pomUizZeme s webem. Takto vznikly
napriklad prvni zakazky s kavarnou Pohoda nebo Cafe
Bajer. Nebyla vtom zadna velka véda. Jen odvaha pfijit,
predstavit se a zkusit nabidnout néco, cemu jsme véfili.

Postupneé jsme zacali oslovovat dalsi firmy i online. Psali
jsme e-maily, posilali personalizovana videa, kontaktovali
lidi, domlouvali schlizky a hledali, co bude fungovat. J&
jsem chodil na schiizky, fesil komunikaci a domlouval
klienty. David mezitim pracoval na projektech a postupné
jsme spolu ladili, jak celou nasi praci posouvat dal.

Ze zacatku to byl hlavné home office. Kazdy doma,
kazdy u svého pocitace. Hodiny volani, psani, ladéni
webU, upravovani detaild a rfedeni véci, které jsme
predtim nikdy neresili. Obc¢as jsme se potkali osobné,
ale vétSina prace vznikala na dalku. A i kdyZ to zvenku
mozna mohlo pdsobit, Ze mame néjaky jasny systém,
realita byla ¢asto mnohem vic random.

Hodné vécijsme zkousSeli za pochodu. Testovali jsme,
co funguje. Néco vyslo. Néco ne. Nékdy jsme si mysleli,
Ze mame skvély napad, a v praxi to viilbec nedavalo
smysl. Jindy jsme udélali néco Uplné jednoduse a ono
to fungovalo. A tak je to vlastné porad. Porad jdeme
trochu na blind. Porad testujeme. Porad se ucime. Porad
hledame, jak to celé délat lip. Ale moZna praveé to je na
tom to nejvic opravdové.
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Dokazal hyste vice rozvést prave to
slovicko random?

Hodné véci jsme zkousSeli za pochodu. Testovali jsme,
co funguje. Néco vyslo. Néco ne. Nékdy jsme si mysleli,
Ze mame skvély napad, a v praxi to viibec nedavalo
smysl. Jindy jsme udélali néco Uplné jednoduse a ono
to fungovalo. A tak je to vlastné porad. Porad jdeme
trochu na blind. Porad testujeme. Porad se u¢ime. Porad
hledame, jak to celé délat lip. Ale mozna pravé to je na
tom to nejvic opravdové.

Co je praveé vase pridana hodnota?

Od zacatku jsme védéli, ze nase pridana hodnota
nemdze byt jen samotny webdesign. Chtéli jsme kli-
entdm pomoct i s tim, jak se prezentuiji. Jak plsobi.
Jaky maji pfibéh. Jakou atmosféru ma jejich znacka. Co
ma Clovék citit, kdyz pfijde na jejich web. Proto jsme uz
od zacatku jezdili za klienty fotit. Nechtéli jsme stavét
weby jen z fotek z fotobanky nebo z nahodnych ma-
teriald, které ¢asto viibec neodpovidaji realité dané
firmy. Chtéli jsme zachytit skuteény prostor, skute¢né
lidi, skute¢nou atmosféru. Postupné jsme k tomu zacali
pridavat i vlastnividea. Ne proto, Ze bychom chtéli délat
vSechno mozné, ale protoze nam davalo smysl ukazat
znacku tak, aby neplsobila genericky. Aby web nebyl
jen hezka stranka. Aby mél strukturu, pfibéh, obraz,
energii a dlvod. Chtéli jsme to délat jinak neZ vétsSina
ostatnich. Ne vzdycky jsme védéli jak. A upfimné, ¢asto
to porad nevime Uplné presné. Ale od zacatku jsme
védéli pro¢. Protoze véfime, Ze kdyZ ma znacka dusi,
lidé to poznaji. Dnes jsme zase o kus dal.

Zde najdete podrobnosti o firmé
Dushe
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Zacinalijsme dva. Ted jsme t¥i a k tomu mame vlastniho
fotografa. Mame za sebou prvni projekty, prvni klienty,
prvni chyby, prvni zkuSenosti a kone¢né i vlastni kan-
celar. Ato je pro nas velky posun. Z néceho, co zacalo
hovorem po maturité a pracizdomova, se pomalu stava
néco vétsiho. Néco, co ma jasnéjsi smér, vétsi energii
avetsizazemi. Zaroven jsme zacali sdilet nasi cestuina
YouTube. Nechceme tam ukazovat jen hotové vysledky
nebo si hrat nato, Zze vSechno zvladame dokonale. Spis
chceme ukazovat realitu. Jak pfemyslime. Jak tvofime.
Jak feSime klienty. Jak délame chyby. Jak testujeme
véci. Jak se posouvame. ProtoZe tohle je ta ¢ast, ktera
¢asto neni vidét. A pfitom prave tahle cesta je podle

vvvvvv

Jak hyste shrnul vasi ¢innost do této
dohy a piedstavil cil vasi znacky?

Kdyz se ohlédneme zpatky, zacalo to vlastné jedno-
duse. Jednim hovorem po maturité. Rozhodnutim, ze
to zkusime spolu. Prvnimi oslovenymi podniky. Prvnimi
schiizkami. Prvnimi weby. A dnes? Dnes mame tym,
fotografa, kancelar, vlastni obsah a jasnéjsi vizi toho,
kam chceme Dushe posouvat. Pofad nejsme hotovi.
Porad hodné véci zkousime. Porad jdeme obcas na
blind. Ale mozna pravé v tom je celé Dushe. Nehrat
si na dokonalost. Tvofit véci, které maji smysl. Délat
weby, které nejsou jen hezké, ale opravdové. A pomahat
znackam ukazat nejen to, co délaji, ale hlavné to, kym
doopravdy jsou.
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GRAFIKA NA ALTERNATIVNI OBALKU

Cepkova Aneta, 1.G, kresba charakteru

kombinovana technika
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Jama bez kyvadla

Brodim se. Po pas v suchém tekoucim pisku. Proudi okolo mne jako
voda. Svird a drti mne, krade mi m{j dech, tlaci a strka do jamy plné
tmy, prazdnoty.

Vile i strach Zenou mé nohy vpred. Mé nohy, jimZ cestu kfiZi spletité
kofeny, jez je honi, chytaji a odmitaji pustit. Kofeny ohromnych
zpustlych stromd, které nezvladl zdolat znicujici Zar Slunce. Paprsky
Zzhnouciho obra bicuji ma hola zada, jako davni vladafi bicovali své
otroky. Po Case se mi zacala Skvafit klize. Jsem Zizniv.

Vzhlédl jsem vzhlru a na moment zahlédl rudy zafici kolos, jenZ po
mné Slehal své ostré paprsky. Svit vzal mi zrak. Svét ze svétla ztmavl.

Kofen uchopil moji nohu. PFisel jsem o rovnhovahu a pfi padu sotva
zpUli objal mohutny kmen stromu. Prach vzlétajici z valiciho se pisku
mne dusi. Pouze ma hlava z{stava jim nedobyta.

Mé ruce se pevné drzi hrubé a liSejnikem pokryté pokozky stromu.
Avsak ztrouchnivéla klira mé drzeni neustala. Neuvéfitelna tiha na
mne udefila a vSudypfitomny pisek mne zacal stahovat do jamy.

Jsem obklopen piskem. Asi se jiz nevratim. Pak zbaven sevreni, jez se
vymenilo za stav bez tiZze. Nejspi$ padam. Nejsem si vibec jisty.

Bartos Jakub (2.A)
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Onimole Izabella Janelle, 3.G
digitalni tvorba
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https://www.instagram.com/_bellancy_/

Zkusenosti a pocity z vyvoje her

Kdyz jsem dostal za Ukol vytvofit vlastni webovou hru, bral jsem to nejdfive spi$ jako obycejny skolni projekt.
Programovani v Javascriptu mé v té dobé pfilis nebavilo, protoze jsem mél velkou ¢ast uz za sebou. Postupem
casu jsem ale zjistil, Ze vyvoj her neni jen o psani kédu. Je to smés kreativity, frustrace, radosti i neustalého
prekonavani vlastnich limitd.

Na zacatku jsem citil hlavné nejistotu. Mél jsem sice napady, jak by hra mohla vypadat, ale nevédél jsem, jestli je
vliibec dokaZu preveést do reality. PFesto mé lakala predstava vytvorit néco vlastniho — svét, ktery bude fungovat
podle mych pravidel. Velkou inspiraci pro mé byly staré 8bitové RPG hry, které maji i pfes jednoduchou grafiku
zvlastni atmosféru. UZ pfi navrhovani stylu hry jsem mél pocit, Ze netvorim jen projekt do Skoly, ale néco osobniho.

vvvvvv

Bé&hem vyvoje jsem ale velmi rychle zjistil, Ze realita je mnohem sloZitéjSi neZ plvodni predstavy. Nejvétsi zlom
prisel pfi tvorbé vlastniho herniho enginu. Casto jsem sedé&l nékolik hodin nad jednou chybou, aniz bych védél,
pro¢ hra nefunguje. Byly momenty, kdy jsem mél chut cely projekt zavfit a uz ho nikdy neotevfit. Nejhorsi byl pocit
bezmoci, kdyZ ¢lovék vi, Ze nékde udélal chybu, ale nedokaze ji najit.

Na druhou stranu pravé tyto chvile mi ukazaly, jak silny pocit dokaze prinést Uspéch. Kdyz se po

nékolika hodinach podafilo problém vyresit a hra se konecné rozbéhla spravné, mél jsem obrovskou

radost. Clovék si pak mnohem vic vazi i malych pokrokd — tfeba kdyZ se postava poprvé pohne,

funguje animace nebo hra spravné nacte mapu. Pro nékoho to mohou byt drobnosti, ale pro vyvojare

jsou to momenty, které davaji chut pokracovat dal.

Silny pocit jsem mél také pfi vytvareni grafiky a animaci. Kdyz jsem kreslil jednotlivé ¢asti hry, zacal

jsem mit pocit, Ze hra opravdu ziskava vlastniidentitu. Najednou to nebyl jen prazdny

kdd, ale skuteény herni svét. Bylo zajimavé sledovat, jak se z jednoduchych obrazkd a nékolika
radkd programu postupné stava néco zivého.

Vyvoj her mé také naucil trpélivosti. Dfive jsem si neuvédomoval, kolik prace se skryva za i témi
nejmensimi detaily ve hrach, které bézné hrajeme. Kazdy pohyb, pfekdzka nebo animace musi
byt naprogramovana a odladéna. Casto jsem musel stejnou véc nékolikrat predélat, protoze
nefungovala spravné. I kdyz to bylo vy€erpavajici, naucilo mé to nevzdavat se po prvnim nelspéchu.

Nejvétsi pocit uspokojeni prisel ve chvili, kdy jsem si mohl svou vlastni hru poprvé zahrat. Nebyla dokonala a stale
obsahovala chyby, ale byl to moment, kdy jsem si uvédomil, Ze jsem vytvoril néco vlastniho Uplné od zacatku.
Pravé ten pocit tvoreni byl na celém vyvoji nejzajimavéjsi.

Diky této zkusenosti jsem pochopil, Ze vyvoj videoher neni jen technicka prace, ale také velmi osobni proces.
Clovék do né&j vklada své napady, &as, energii i emoce. Prestoze je &asto
narocny a frustrujici, dokaze zaroven prinést obrovskou radost a pocit hrdosti
z dokoncené prace.

'y 8




CISMERMESwERPwEli Wl &%



https://www.instagram.com/filip_stosek/

Syndrom skolaka

Sedim si takhle pfi hoding,
liné koukam z okna ven.

Prijdu si dost unavené,

tak si zdfimnu, malo jen.
Bouchnuti a velky tfesk
probraly mé ze spanku.

To ucitel mi Zalostné fek

,Co tu chrapes, pacholku?*
Rozespaly, vylekany,

o€i na néj kulim.

Pry jestli to mam udélany

a jestli to umim.

Pepa z lavice za mnou

se mi smal za moji odpovéd marnou.
»,Posledni kapka tot jest,”

fekl ucitel a pozvedl pést.
Bédoval a nadaval,

az nakonec cely zrudl,
nehorazné se zadychal,

jak nastvany pudl.

Nase oci byly z toho celé nakfivo,
tak jsme se zvedli a Sli na pivo.

Linda Kopackova (2.G)






KALENDARIUM

» Zkou$kové obdobi na VOS
oboru SP a3.v
pond&li 11. 5. 2026 — patek 5. 6. 2026

» ZZ 2026 — pisemna ¢ast
pondéli 1. 6. 2026 (cely den)

» ZZ 2026 - prakticka ¢ast
Utery 2. 6. 2026 — patek 5. 6. 2026

» Tfidnicka hodina
Gtery 2. 6. 2026, 8:00 — 8:45

» Vodacky kurz Rakousko I
sobota 6. 6. 2026 — patek 12. 6. 2026

» Souvisla praxe studenti oboru
SP na VOS
pondéli 8. 6. 2026 — patek 3. 7. 2026

» Cykloturisticky kurz Benecko
(3.ME+1.PE)
Gtery 9. 6. 2026 — patek 12. 6. 2026

» Slavnostni pfedavani

maturitnich vysvédéeni
Utery 9. 6. 2026 (cely den)

» Porada vedeni $koly
a vedoucich pfedmétovych
sekci
Gtery 9. 6. 2026, 8:00 — 8:45

» Vodacky kurz Rakousko II -
pro 3. roéniky
nedéle 14. 6. 2026 — sobota 20. 6. 2026

»ZZ 2026 - Gstni East
pondéli 15. 6. 2026 — stfeda 17. 6. 2026
» Sportovni kurz pro Zaky 3.
roénikt — Seé
pondali 15. 6. 2026 — patek 19. 6. 2026

» Absolutoria na VOS - obor SP
Utery 16. 6. 2026 — stfeda 17. 6. 2026

» Absolutoria na VOS - obor VT
patek 19. 6. 2026 (cely den)
» 1. kolo pfijimaciho Fizeni ke

studiu na VoS
patek 19. 6. 2026, 8:00 — 12:00

» Uzavfeni klasifikace za
2. pololeti $kolniho roku
2025/2026
streda 24. 6. 2026, 14:00

» Slavnostni pfedavani diplomdi
absolventiim VOS
Etvrtek 25. 6. 2026, 11:00 — 12:00

» Vyplnéni zpravy tfidniho
ucitele
Ctvrtek 25. 6. 2026, 11:30

» Klasifikaéni porada za
2. pololeti §kolniho roku
2025/2026
&tvrtek 25. 6. 2026, 12:00 - 14:00

» Vydej vysvédéeni za 2. pololeti
Skolniho roku 2025/2026
patek 26. 6. 2026, 8:00 — 8:45

» Zavéreéna pedagogicka porada
patek 26. 6. 2026, 9:30 — 10:00
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¢asoris BELEKTRONKA, xtErY vYDAvA SPSE A VOS PARDUBICE,
HLEDL MLADE AUTORY A AUTORKY DO REDAKGNTHO TYMU.

RADI PLSETE? NEBO KRESLITE? NEBO FOTITE?
CHCETE OQZIVIT SKOLNf ZIVQT?

PRISPLVANT DO GASOPISU VAM NABIDNE ZBRUSU NOVE 2ZKUSENOSTI,
ROZVINETE SVE KOMUNIKAGNf DOVEDNOSTI, 2fSKATE PUBLIKACNL GINNOST,
CoZ SE HODf TREBA U PRIJIMAGEK NA VYSOKE SKOLY.

VYSTUPTE ZE SVE VIRTUALNL OSOBNI BUBLINY, VE KTERE VAS
SVIRL DIGITALNE PROSTREDL, A ROZVINTE SV(J POTENCIAL!

ZAJEMCI SE MOHOU OZVAT NA E-MAIL SVOBODA@SPSE.CZ

Elektronka

https://www.spse.cz/elektronka.php
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https://www.spse.cz/novinky/casopis-elektronka
https://www.youtube.com/channel/UCoHN_5zWRyX0izwCz7ZbgnA/videos
https://www.facebook.com/spse.cz
https://www.instagram.com/spsepce/

